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Prólogo 


La experiencia recogida durante los mis de diez anos que llevo impartiendo 
clases de ajedrez, me ha hecho tomar la decisión dé escribir este libro, cuya 
finalidad es que pueda ser utilizado por niños/as en edad escolar para que ellos 
mismas puedan establecer un plan de estudio de la materia. 

Se viene demostrando que a tempranas edades no es conveniente tratar de 
abarcar demasiada materia y mucho menos que ésta se memorice, pues los 
niños no la asimilan y se les crea contusión. Conviene, por tanto, ir avanzan- 
do poco a poco para asentar sus conocimientos pues, una vez adquiridos, será 
difícil que los olviden. 

Por ello, la enseñanza del ajedrez ha de ir encaminada hada el pensamiento y 
d razonamiento y no hacía la memorización. Hemos de enseñar a que se con- 
serve poco en la memoria, pero que lo que retengan los niños sepan aplicarlo 
posteriormente a la práctica, pues en caso contrario lo aprendido, resultará de 
escaso provecho. 

El libro también puede servir de guía para profesores que se inician en la ense- 
ñanza del ajedrez en las escudas. 

Está estructurado a base de ejercicios instructivos para que los niños puedan 
ir resolviendo casos prácticos. 


El. AUTOR 
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El tablero 


01 


FILA 




í. Pinta de azul esta columna. 


2* Pinta de verde esta fila. 




3. Pinta de rojo esta diagonal. 
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■&' Pinta: 

□ De azul las aJuininw señalada cnn un;! flecha. 



□ De rojo las diagonales señaladas con una flecha. 



□ De vende las filas señaladas con una flecha. 
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Dibuja u ñas piezas iguales 
a las siguientes: 


03 



□ REY 



□ DAMA 



□ TORRE 



O ALFIL 



□ CABALLO 


□ PEÓN 


a 
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S” 1 . Pinta las casillas negras del tablero. Recuerda que la casilla de la 
esquina del tablero que tienes a tu derecha es siempre blanca. 

2 . Escribe en estas casillas las cifras del 1 al 8. 



3. Escribe en estas casillas las cifras del 8 al 1. 


4. Escribe en estas casillas las Letras de la V a la É b \ 



5. Escribe en estas casillas las letras de la “h* a la V\ 






abcdefgh 


Escribe el nombre de rodas las casillas del tablero en el diagrama. 
Las casillas f5* e8, el* h4 n b3* ¿qué color tienen? 

Dibuja ires diagonales que pasen por la casilla c4. 

Las casillas a4 y h4 T ¿están en la misma columna? 

Las casillas bó y h6, ¿están en la misma fila? 

En la fila 7, ¿cuántas casillas blancas hay?; ¿y negras? 


1 . 

2 , 

3, 

4. 

5* 

6 . 


La enseñanza del ajedrez, en primaria 
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Colocación inicial 

DE LAS PIEZAS EN LAS CASILLAS 
DEL TABLERO 
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Como se puede ver. Ja casilla de la derecha es 
siempre de color blanco. 

Es también importante observar que la dama 
se sitúa en la casilla de su mismo color 


Escribe el nombre de cada pieza y su letra inicial. 


& 

A 


a 

£ 
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O ¿Cuántas casillas blancas hay en el tablero i 
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Columnas, filas, 

DIAGONALES Y CASILLAS 
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Tablero 1 


Tablero 2 


8 


- 







a 









7 









: 7 









6 








■ 

6 









5 









5 









4 


é 


■ 





4 




■■ 





3 





■ 




3 

- 








I 




■ 





2 









1 









] 










i 

"T" 

c 

"T 

_ 

c 

"T 

_ 

5 

h 


.i 

“ 

c 

d 

c 

"T 

& 

K 


Tablero 3 


Tablero 4 


Tablero 1 , Pinta de azul las columnas a, c, f, h. 

Tablero 2, Pinta de rojo las filas 3, 6* 8. 

Tablero 3. Pinta de verde las casillas h5, 13i 14. 

Tablero 4. Escribe el nombre de todas las casillas del tablero. 
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El tablero 
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1 . ¿Cuántas casillas blancas hay tn d tablero? 

2. Marca con un cí rculo d rey negro. 

3. ¿Es correcta la posición de todas las piezas? 

4. ¿Cuántos alfiles ves? 

5. Pinta de color rojo la columna f 

ó, ¿Que color tiene la casilla c4?; ¿y la g5? 

7. Haz una línea recta en tres diagonales del tablero. 

8. ¿Cuántas columnas hay en el tablero?; ¿y filas? 


A A A 
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E\ rey puede moverle en rodas direcciones de casilla en casilla. 

No obsrante* no puede ponerse nunca en una casilla amenazada por una 
pieza de color contrario (este caso se tratará con más profundidad en d 
rema del jaque). 

Esta pieza tiene un movimiento especial* llamado en roque» que 
enseñaremos más adelante. 

Pinta este rey de color azul. 
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EL MOVIMIENTO; EL REY 
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Tablero I 



Tablero 2 



Tablero 3 


Tablero 4 


Tablead 1 y 2 

Marca con una X las casillas donde puedan moverse ambos reyes. 

TARI ERO 3 Y 4 

Indica con una flecha cómo puede ir el rey a la casilla enmarcada en el 
menor número de jugadas sin pasar por los puliros negaos. 
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El 


MOVIMIENTO: LA TORRE 
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Tablero 1 
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Tablero 2 



Tablero 3 


Tablero 4 


Indica con una flecha cómo puede ir la corre a la casilla enmarcada en el 
menor número de jugadas sin pasar por los puncos negros. 
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El caballo 
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El caballo se mueve en forma de L (dos casillas por columna y una por 
fila o dos casillas por fila y una por columna) adelante, aíras o a los 
lados. Ésta es la única pieza que puede saltar por encima de otras piezas 
en su trayecto* y» sean propias o del adversario. 

& Pinta este caballo de color tojo. 
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La enseñanza del a|el>rez en primaria 


EL MOVIMIENTO: EL CABALLO 




Tablero 1 



Tablero 2 



Tablero 3 


Tablero 4 


Indica con una flecha cómo puede ir el caballo a la casilla enmarcada en 
el menor número de jugadas sin pasar por los pumos negros* en caso de 
que Jos haya. 


La enseñanza del ajedrez en primaria 
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El peón 


20 



Los peones avanzan siempre hacia adelante en línea recta (columna), 
una casilla cada vez. Si está en la casilla de salida* puede avanzar una 
n dos casillas a la vez. No retroceden nunca. 

& Tinta este peón de color rojo. 
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El PEÓN: LA CORONACIÓN 
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Cuando un peón llega a la última Illa, éste se cambia por una de las 
piezas siguientes del mismo color: 

Dama Torre Alfil Caballo 

Esta coronación forma parte de la jugada, y la pieza que hemos escogido 
actúa i n mediatamente. 
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EL MOVIMIENTO: EL PEÓN 
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Tablero 1 


Tablero 2 
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Tablero 3 


Tablero 4 


Marea con una X las casillas a las que pueden moverse los peones. 
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Indica con una flecha roja qué peones blancos pueden 
moverse y dónde. 


23 
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La enseñanza del ajedrez en humaría 
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Todas las piezas capturan de la misma manera que mueven., excepto el 
peón, que lo hace avanzando una casilla en diagonal. 

t-a pieza capturada es eliminada del juego y la pieza que ha hecho la 
captura queda situada en su casilla , 


La ENtSEftAHZA DEL AJEDREZ EN HUMARIA 


32 


Copyrighted material 


La captura 


25 
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Tablero I 



tbcdefgh 

Tablero 3 




Tablero 4 


TABLERO 1 : Indica con un círculo amarillo las piezas que puede comerse 
La dama blanca, 

TABLERO 2: Indica con un círculo azul las piezas que puede comerse 
el peón blanco enmarcado. 

Tablero 3: Indica con un cuadrado amarillo las piezas que pueden 
comerse al caballo negro. 

Tablero 4: Indica Con un cuadrado azul las piezas que puede comerse 
él caballo negro. 
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LA CAPTURA 


26 
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Tablero 3 
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Tablero 4 


Tableros 1 y 2 

Indica, con flechas verdes, cómo puede comer la rorre las piezas en tres 
jugadas. 

Tableros 3 v 4 

Indica, con flechas verdes, cómo puede comer la torre las piezas en tres 
jugadas. 

Todos los tableros 

Redondea codas las piezas negras que puedan capturar piezas blancas. 
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La CAPTURA: EL PEÓN 
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Tablero I 


Tablero 2 
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Tabkro 3 
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Tablero 4 


Indica con una flecha roja todos los peones negros que pueden capturar 
los blancos. 


La enseñanza del ajedrez en primaria 
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Anotación 

Los movimientos de un a partida deben ser anotados de 
forma ordenada en la planilla. 

Para anotar correctamente un movimiento: 

1 . Cada una de las piezas del ajedrez está representada por su i nidal: 

R: Rey, D: Dama. T: Torre, A: Alfil, C: Caballo. F.l peón vendría 
representado por la R peno esta inicial no se usa. Precisamente es por 
esta ausencia de letra como se distinguen los peones. 

2. Recuérdese que cada casilla está codificada por una lena y un número 
(p.c. c4 ) . 

3. La jugada se expresa por la primera Ierra dd nombre de la pieza en 
mayúscula (excepto el peón) y el código de la casilla de llegada, 

(p.e. Ae5 ; CB ; Tdl ; d4). 

4. Las capí utas vienen representadas por una "x” inmediatamente anterior 
a la casilla de llegada (p.e. Axe5), Cuando la captura la realiza un peón 
se indica la columna por donde circula dicho peón (p.e, exf5). 

5. La coronación se indica anotando el movimiento normal del peón 
y añadiendo al final La inicia] en mayóse tilas de ta pieza coronada. 

(p.e. gl D i fSC), 

Dos piezas idénticas pueden moverse a la misma casilla: 

1. Si ambas piezas se encuentran en la misma fila se introduce el 
número de la columna entre la pieza y la casilla de destino, (p.e. 

Cbd? o Cbxd7 en caso de captura). 

En el caso Je los peones este problema sólo existe Cuando hay 
captura* y como ya es obligado especificar la columna donde .se 
encuentra, d problema desaparece (p.e. exd4). 

2. Si ambas piezas se encuentran en la misma columna se introduce el 
numem de fila entre la pieza y la casilla de destínele (p.e, Cld4 ; 

C 1 xd4 en caso de captura). 

Anotad o nes especia les : 

0-0 en roq lk: co rto. x captu ra, 

0-0-0 enroque largo a.p. captura al paso. 

! buena jugada. í mala jugada. 




+ jaque al rey 
* t jaque mate 
= igualdad. 
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Anotación: ejemplo 


29 



ibcdcffch 
Tablero 1 
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Tablero 3 



abcdcfgt 

Tablero 2 
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Tablero 4 


Ejemplo de la anotación de una partida 

Se introduce el número de la jugada, luego la jugada de blanca-i, 
y finalmente la jugada de negras separada por una coma. 

Le4„ e5 2,03, Cc6 (Tablero 1) 3,d3* Ab4# 4>Ad2, Axd2+ (Tablero 2) 
5X!bxd2, Cftj 6.c3, cl5 (Tablero 3) 7.exd3, Clxd5 ( Tablero 4)* 
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El jaque 
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El jaque es el acaque que hace una pieza al rey adversario. Éste, está 
obligado a salir del jaque en su siguiente jugada (en caso contrario sería 
una jugada ilegal). 

Asimismo el rey no puede colocarse nunca en una casilla atacada por 
una pieza de color contrarío. 

El taque se expresa con un %* en la anotación de la partida. El jugador 
que realiza el jaque no está obligado a anunciarlo. 

Ver ¿Jiagt a t na. 

En la parte superior el alfil blanco está dando jaque al rey negro. Así 
pues, el negro deberá mover su rey a otra casilla para evitar el jaque, 
capturar el alfil blanco o bien interponer una de sus piezas entre el alfil 
blanco y su rey. De estas tres formas, el rey negro sale del jaque. 

En la parre inferior, si el blanco quiere mover su rey, sólo podrá hacerlo 
a d2, ya que la dama negra impide el movimiento ai resto de las casillas 
a las que podría moverse d rey en situación normal. 
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LC ENSEÑANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 


® Redondea de rojo la pieza que esté dando jaque. 
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& Endicí con una flecha las jugadas que puedes hacer para 
sacar al rey del jaque. 
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Indica con una Hecha las jugadas que puedes hacer para 
sacar al rey del jaque. 
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Ejercicios: el ajedrez 

Preguntas: 

1 . La finalidad de jugar al ajedrez es: 

a) Capturar rodas las piezas del contrarío. 

b) Macar la dama del contrario, 

c) Poner todos los peones en el centro. 

d) Hacer prisionero al rey negro. 

2. En el ajedrez, el primero en mover es: 

a) El jugador que lleva las piezas blancas. 

b) El jugador que lleva las piezas negras, 

c) El jugador que se ha sentado primero. 

d) Se hace por sorreo. 
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Ejercicios: el tablero 
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Tablero 1 Tablero 2 

Tablero 1 

L Pinta de negro las casillas negras del tablero de ajedrez. 

2 . ¿Guineas casillas negras tenemos en todo el cablero? 

Tablero 2 

J * Pinta de azul las casillas blancas del tablero de ajedrez. 

2. ¿Cuántas casillas blancas tenemos en todo el tablero? 

¿Guaneas casillas hay en total en un tablero de ajedrez? 
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Ejercicios: el movimiento 

DE LAS PIEZAS (LA TORRE) 


36 



Tablero l 


Tablero 2 



Tablero 3 


Tablero 4 


& Indica con una flecha el recorrido de la torre hasta la casilla 
enmarcada, sin pasar por las casillas señaladas por un cuadrado 
negro, y hado sólo en cuatro jugadas. 


L<i enseranza del ajedrez en primaria 
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Ejercicios: el movimiento 

DE LAS PIEZAS (EL CABALLO) 



Ayuda al caballo a llegar a la casilla marcada con un cuadrado y sin salir 
del recuadro enmarcado. 

Añora las jugadas aquí debajo. 

Tablero 1 

SuperioMiquierda; 

Superior-Derecha: 

Inferior-Izquierda: 

Inferior-Derecha: 


Tablero 2 
Superior-Izquierda: 
Superior-Derecha: 
Inferior- Izquierda: 
Inferior- Derecha: 
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Ejercicios: el movimiento 

DE LAS PIEZAS 



38 


El recorrido de las piezas se realiza con lapices de colores escribiendo la 

inicial lid nombre de la pieza en cada casilla por la que pase. 

1. Haz d recorrido de la torre hasra llegar al rey blanco sin pasar por los 
puntos negros. 

2. Haz d recorrido del alfil hasta llegar al rey blanco sin pasar por los 
puntos negros. 

3. Haz el recorrido del caballo hasta llegar al rey blanco sin pasar por los 
puntos negros. 
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Ejercicios: el movimiento 

DE LAS PIEZAS 



39 


Coloca las piezas tal y confio están en el diagrama anterior en un tablero 
de ajedrez. 

Mueve el caballo hasta Ilegal a la casilla 1 . ¿Cuántas jugadas has hecho? 

Continua con el caballo hasta la casilla 2. ¿Cuántas jugadas has hecho? 

Continúa con el caballo hasta la casilla 3. ¿Cuántas jugadas has hecho? 

Continúa con el caballo hasta Ja casilla 4. ¿Cuántas jugadas has hecho?^ 

Continúa con el caballo hasta la casilla 5. ¿Cuántas jugadas has hecho? 

Mueve la torre hasta llegar a la casilla 1 . ¿Cuántas jugadas has hecho? 


Continúa con la torre hasta la casilla 2. 
Continúa con la torre hasta la casilla 3. 
Continúa con la torre hasta la casilla 4. 
Continúa con la torre hasta la casilla 5. 
Mueve la dama hasta llegar a b casilla 1 , 
Continúa con la dama hasta la casilla 2* 
Continúa con la dama hasta la casilla 3- 
Continúa con la dama hasta la casilla 4. 
Continúa con la dama hasta la casilla 5, 


¿Cuántas jugadas has hecho?_ 

¿Cuántas jugadas has hecho? 

¿Cuántas jugadas has hecho? 

¿Cuántas jugadas has hecho? _ 

¿Cuántas jugadas has hecho? 
¿Cuántas jugadas has hecho? 

¿Cuántas jugadas has hecho? 

¿Cuántas jugadas has hecho? 

¿Cuántas jugadas has hecho? 
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Ejercicios: el movimiento 

DE LAS PIELAS 


40 
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] . Observa las piezas de esta posición. 

Determina cuál de ellas tiene más casillas para moverse. 

Una pequeña ayuda: marca con una om las casillas del caballo, con un 
punto las del rey blanco, con un circulo las del rey negros con estrellas 
las del peón y con Hechas las de la torre. 
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Ejercicios: el movimiento 

DE LAS PIEZAS 
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] . ¿Cuál de los reyes tiene más casillas para moverse? 


2. ¿A cuántas casillas puede ir la torre blanca?; ¿y la torne negra? 


3. ¿A cuántas casillas puede ir el caballo blanco?; ¿y el caballo negro? 


RECUERDA: Las piezas, cuando se encuentran en el centro del 
tablero, tienen más casillas para moverse que las piezas que se 
encuentran en las esquinas. 
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Ejercicios; la coronación 










1 . ¿Qué pasa cuando un peón Uega ai final del tablero? 


2. juegan blancas. ¿Qué jugada harías y por qué? 


3. juegan negras. ¿Qué jugada harías y por qué? 


4. Si juegas una partida con un compañero, ¿podría ser que él tuviese 
4 aJ files y 2 damas? 
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Ejercicios: la captura 
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1 . Anota el nombre de la pieza que puede capturar a la torre negra. 

2. Anota el nombre de Ja pieza que puede capturar al peón negro. 

3. Anota el nombre de la pieza que puede capturar la dama negra. 

4 . Juega*, con blancas; ¿cuál sería la jugada correcta? 
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Ejercicios: la captura 
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Tablero í 
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Tablero 2 


Tablero 1 

1 , ¿Qué piezas negras puede capturar la dama blanca? 

2r ¿Cuál es la mejor captura posible de las mencionadas en h pregun- 
ta Ir 


Tablero 2 

L ¿Pueden las blancas capturar alguna pieza negra? ¿Cuál? ¿Con que? 
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Ejercicios: la captura 
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Indica las capturas q¡ue se pueden efectuar con: 

a) Torre blanca 

b) Alfil neg.ro 

c) Torre negra 

d) Alfil blanco 

e) Dama blanca 

f) Dama negra 

g) Rey blanco 

h) Rey negro 

i) Caballo blanco 

j) Caballo negro 
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Ejercicios: 

MOVIMIENTO Y CAPTURA 
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] , ¿Tienen las blancas el mismo número de peones que las negras? 


2, Juegan las blancas: ¿cuántos movimientos de peones pueden hacer? 


3. Juegan las negras: ¿cuántos movimientos de peones pueden hacer? 


4. ¿Cuántos peones blancos pueden capturar las blancas? 


5. ¿Cuántos peones blancos pueden capturar las negras? 


6. Redondea los peones blancos y negros que no pueden moverse, 
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Ejercicios: movimiento, 

CAPTURA Y EL JAQUE 
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1. Juegan blancas. ¿Cuántos jaques pueden hacer las blancas?; ¿cuáles? 


2r ¿for qué el peón blanco no puede capturar d caballo negro? 


3 , 


¿Quién erees que tiene mis posibilidades para ganar ta partida? 
¿Por qué? 


4, ¿A cuántas casillas puede ir el alfil negro? 


5. ¿A cuántas casillas puede ir el rey negro? 
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[-as partidas de competición se juegan con reloj que controla el tiempo 
consumido por oda jugador Si se rebasa un límite en un determinado 
número de jugadas, se pierde la partida , El reloj es un elemento mis del 
juego; si no fuera así, es lógico pensar que las partidas durarían 
eternamente y quizás algunas acabarían sin final 
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El valor de las piezas 

PUNTOS 

a — a 

45 4 

1 — i. 

— X 

I ^ 

<# 

1. Anora el valor de rodas las piezas. 

2. El valor del rey: el valor de las piezas sólo nos sirve para saber 
si nos conviene cambiar una pieza, y el rey no puede cambiarse 
por ninguna otra pieza. El valor del rey no puede medirse. 

3. ¿Cuál es la pieza que vale mis? 



4. ¿Cuál es la pieza que vale menos? 

5. Si en una partida capturamos una torre y el contrario nos captura 
un caballo, ¿cuántos punios tenemos de más? ¿Qué tendría que 
capturarnos el adversario para igualar los puntos? 

5‘ 7 

Copyrighted material 




La enseñanza o EL ajedrez en primaria 




El enroque 
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Tablero 1 
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Tablero 2 


El enroque consiste en desplazar el rey dos casillas bacía una de las dos 
tomes y colocar ésta al otro lado dd rey. Estos dos movimientos forman 
parce de la misma jugada. 

1 . Las reglas para poder hacer el enroque: 

a) Que el rey no se haya movido durante la partida. 

b) Que la torre con la que se enroca no se haya movido durante 
la partida. 

c) Que el rey no esté en jaque. 

d) Que las casillas por las que pasa el rey no estén amenazadas por 
ninguna pieza (inclusive la de llegada). 

e) Que no haya ninguna pieza propia ni ajena entre el rey y la torre 
con la que se enroca. 

2. Es importante hacer la jugada deí enroque porque protege al rey de 
los ataques del adversario. Esta jugada es al mismo tiempo defensiva 
y de desarrollo. 

3. Hay una pequeña diferencia entre lo que es el enroque cono y lo que 
es el enroque largo. El enroque corto consiste en hacer el enroque 
con la torre más cercana al re>v mientras que el enroque largo 
consisre en hacerlo con la torre más lejana. No obstantes en ambos 
casos, el rey se desplazará dos casillas; es la torre que re desplaza 2 
casillas en el enroque corto y 3 en el largo al situarse al lado del rey 
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El enroque 
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1. ¿Las blancas pueden hacer el enroque corto? ¿Por que? 


2. ¿Las blancas pueden hacer el enroque largo? ¿Por qué? 
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El enroque 
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Tablero 1 
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Tablero 2 



Tablero 4 


L ¿Por qué lado pueden enrocarse las blancas?; ¿y las negras? 

Tablero l : 

Tablero 2: _ 

Tablero 3: _ 

Tablero 4: 
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El enroque 
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Tablero 1 
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Tablero 2 
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Tablero 4 


1. Juegan blancas, ¿Pueden enrocar? Si pueden, haz una flecha 
en el diagrama hada dónde. Si no se puede, explica el porqué. 


Tablero 1: 
Tablero 2: 
Tablero 3; 
Tablero 4; 
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54 


Cuando el rey no puede defenderse de un jaque, se dice que el jaque 
es jaque mate y termina la partida. El jugador que ha dado jaque mate 
gana la partida. No importa cuantas piezas haya en el tablero en este 
momento. 

Recuerda siempre que el objetivo de la partida no es capturar todas las 
piezas, sino dar jaque mate al rey contrario. 

Ten en cuenta además que el rey no se captura. EJ rey, al recibir jaque 
mate, se rinde y con él rodas sus piezas, 
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Diferencias entre jaque 

Y JAQUE MATE 
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h No siempre tu adversario re avisara del jaque; habrás de poner 

mucha atención. Di todas las jugadas de corre que hacen jaque al rey. 


2* Para llegar a hacer jaque mate hemos de realizar unas jugadas 
precisas. 

Escucha la explicación del profesor y observa cómo se hace el jaque 
mate al rey. 

Escribe cuándo se realiza el jaque mate. 


3. ¿Podría ganar el jugador negro en la posición anterior? ¿Pqt que? 
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Redondea la pieza que 
ESTÉ HACIENDO JAQUE MATE 
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Ejercicios, Jaque mate 
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La_s blancas han jugado Dhú 

1 . ¿Quién va ganando? 

2. ¿Qué están amenazando las blancas ? 

3. ¿Las negras pueden evitarlo? ¿Cómo? 








é 


A 









4 



A 


4? 






A 












1 


A 






A 






A 



59 


[_A ENSEÑANZA DEL AJEDREZ EN PfUMAlUA 


67 


Copyrighíed material 


Ejercicios. Jaque mate 
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Tarlf.ro t 

Las blancas anuncian mate a su advtsariu. ¿Es correcto? 
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1, ¿Cuál es en esta posición la mejor jugada de las blancas? 
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Ejercicios. Jaque mate 
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Tablero I 
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Tablero 3 


Juegan blancas. 


Tablero 1 . 
Tablero 2 . 
Tablero 3, 
Tablero 4. 
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Tablero 2 

c f 

E 


X 




tk 



S 

i 

á 


A 




i 


w 

% 

A 



A 






■ 

A 

© 




A 


A 






W 



A 

X 

A 


A 

A 

A 




A 

S 





á 3 



¿bcdcfgh 

Tablero 4 
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Ejercicios, Jaque mate 
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Tablero 1 
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Tablero 2 


Juegan blancas. 


Tabi^rq 1 , 
Tablero 2. 
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Ejercicios* Jaque mate 
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Tablero l 
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Tablero 3 
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Tablero 2 
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Tablero 4 


Juegan blancas. 

Tablero 1. 

Tablero 2. „ 

Tablero 3* . 

Tablero 4. 
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Ejercicios. Mates 
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Tablero 1 
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Tablero 2 



Tablero 3 


Tablero 4 


juegan blancas. Mate en 1 jugada. 


Tablero 1 . 
Tablero 2, 
Tablero 3. 
Tablero 4, 
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LOS MATES MAS USUALES 
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Tablero t 
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Tablero 3 
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Tablero 4 


1 . ;Qué harías con las blancas para hacer mace en una jugada? 

Tablero 1 . . 

Tablero 2. . 

Taburó 3. 

Taburó 4, 
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El TABLERO: ANOTACIÓN 


70 



Tablero 1 , Coloca cu este tablero la posición siguiente: 

Blancas: Ca4 N TbL, Dc5, c4> Tfl, g3, Rh2, 

Negras: d4, Ac3, Tf8, g7 s h7, Dh5, Ah3. 


Tablf.ro 2, Captura con la torre blanca todas las piezas negras con el 
menur numero de jugadas; después escribe todas las jugadas que has 
hecho (recuerda que en las capturas se utiliza la “k"), 

1 ; 2 : 


3: 


4: 


5 : 
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El valor de las piezas 


T 


71 

i Indica si los intercambios siguientes ofrecen una ventaja, 

■ una desventaja o una igualdad de material, 

1 . Una torre por un caballo y un peón 

2. La dama por dos alfiles y un peón 

3. La dama por dos torres 

4. Un caballo y un alfil por una torre 

y dos peones 

I 5, Una torre por cuatro peones 

6r Un alfil por una torre 

7. LJn alfil por dos peones _ 

8. Un alfil y dos caballos por la dama 

9. Una torre y un alfil por la dama 

I 

i 10, La dama por una torre y tres peones 

I 

! 1 í . Un alfil, urs caballo y una corre por 

la dama y un peón 

¡ 12, Dos tonts por dos alfiles y un caballo 
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Para aprender cómo se realiza este movimiento especial debes poner, 
otra vea, mucha atención en los siguientes diagramas. 

T ú juegas con las blancas. Las negras acaban de mover* en su dirima 
jugada, el peón desde la casilla d7 a la d5. En este momento, tu puedes 
capturar el peón negro como sí hubiera avanzado una sola casilla, Pero 
si no lo capturas en esta jugada, no puedes hacerlo después. 
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El peón capturado sale del tablero y el que captura se sitúa en la casilla 
por la que ha pasado su rival. 

Se dice que las blancas han capturado al paso. La captura al paso 
recuerda los torneos medievales, Los peones rivales en columnas 
contiguas son caballeros que avanzan el uno hacia el otro enarbolando 
sus lanzas, Al cruzarse corren el riesgo de ser derribados por su rival, 

Al avanzar un peón dos pasos no logra evitar ese riesgo gracias a la regla 
de la captura al paso. Pero si no se desea derribar al caballero rival 
i nmed Latamente» después ya no es posible hacerlo. 


¡RECUERDA! Sólo los peones y entre peones capturan 
al paso y para capturar hay que hacerlo inmediatamente. 
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La captura ai, paso 
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Tablero 1 
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Tablero 2 


Tablero 1 

Las blancas avanzan su peón de b a b4. ¿Pueden capturar al paso las 
negras? 


Tablero 2 

Las blancas avanzan su peón de e dos pasos. ¿Pueden capturar al paso las 
negras? 
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La captura al paso 
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L Si la última jugadla de las negras ha sido avanzar el peón b7 a b5, 
¿qué jugada pueden hacer las blancas para no perder pieza? 
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El ahogado 
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Tablero 1 


Tablero 2 


El ahogadlo es una situación extraña y divertida en una partida de 
ajedrez. Observa atentamente el tabUro I. Tú tienes las blancas y te 
toca jugar. ¿Qué puedes hacer? 

Tu rey no está en jaque pero quedará en jaque con cualquier jugada que 
hagas. 

¿Estás en jaque mate? No, Tu rey está ahogado y la partida termina en 
tablas. 

Para que sea ahogado, el jugador que le toca jugar no puede mover 
el rey, ni tampoco ninguna otra pieza. 

Tablera 2 

Tú tienes las blancas. Tu rey no está en jaque y no puede moverse a 
ninguna parte. ¿Estás ahogado? No. Puedes mover ru alfil. La partida 
continúa. 
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El ahogado 
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Observa con cuidado d diagrama y busca una jugada posible para las 
blancas, A pesar de tener muchas piezas en el tablero, las blancas no 
pueden hacer ninguna jugada sin dejar a su rey en jaque» Es abogado 
y la partida termina en tablas, 

¿Cuál es la diferencia entre el jaque mate y el ahogado? En el jaque mate 
el rey está amenazado y no puede defenderse, entonces debe rendirse, 
Pero no se puede obligar al rey a rendirse sin estar amenazado, 
esperando que él se ponga en peligro por su propio pie; sería como 
ejecutarlo por fa espalda. 
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El ahogado 





Tablero 2 


L Juegan blancas. Comenta si las blancas están en jaque mate o en 
ahogado. 


Tablero i 


Tablero 2 
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Tablero 1 

Tú llevas blancas y mueves tu dama. ¿Qu¿ pasa si la pones en f7?; ¿y la 
pones en b8?; ¿y la pones en b7? Di cuál de estas tres jugadas es buena, 
cuál mala y cuál indiferente, 

DÜ: 

Dbfc 

Db7: 
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La clavada 
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La clavada es una de las situaciones que con más frecuencia aparecen 
sobre el tablera, y da lugar a innumerables combinaciones. 

Se produce cuando una pieza no puede jugar (o tiene dificultades para 
hacerlo) por estar en línea con otras dos: una de su bando, situada 
detrás de ella y otra enemiga. 

La clavada es puramente lineal, de modo que rey, caballo y peón 
no pueden ejercer la clavada, pero sí todas las demás piezas. 

Una clavada es absoluta cuando la pieza clavada cubre a su rey. Esto 
significa que la pieza no puede moverse (o que sólo puede hacerlo sobre 
la línea de ataque). Es relativa, cuando detrás de ella está situada 
cualquier otra pieza, lo que no impide teóricamente jugar a la pieza 
clavada, aunque eso suponga pender material. 

En este diagrama, el alfil blanco ejerce una clavada absoluta sobre la 
corre de Í7, que no puede moverse por cubrir a su rey, Al no existir 
ninguna posibilidad de taponar k acción del alfil, es inevi rabie que 
se pierda la torre por el alfil. 
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La clavada 


X 1 

í 


* 



X 

i|á 

& 


m 

A 

A 

A 

* 


4 


■ 

■ 

■ 

£ i 


■ 


rm 


■ 

A 

■ 


■ 


A 


■ 




& a 


■ 


A 

A 

A 

s 


w 

* 



3 


a b c ti e í g h 


Fn el diagrama las blancas ganan con una combinación muy simple: 

K Ab5! (clavada absoluta: la dama sólo podría jugar a d7 o capturar 
el alfil). 

2. ... Dxb5 (la dama negra ha sido atraída a un jaque doble) 

3. Gíc7+ y 3.Cxb5. 
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La clavada 
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En esta posición tenemos un caso de doble clavada. El alfil negro ejerce 
una clavada absoluta sobre la dama blanca, pues ten que detrás de ella 
se encuentra el rey. 

A su vez el alfil negro no podrá comer la dama blanca porque está 
clavado por la torre blanca de cL 
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La clavada 
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Tablero 4 


Juegan blancas. 

\ . ¿Qué jugada harías en cada tablero para llevar a término una 
clavada? 

Tablero 1 . _ 

Tablero 2, 

Tablero 3, 

Tablero 4. _ 
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La clavada 
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Tablero L Juegan blancas. 
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TABLERO 2, Juegan blancas. 
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LA CLAVADA: ABSOLUTA Y RELATIVA 
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1 . ¿Que es una clavada? 


2. ¿Qué diferencias hay entre una clavada absoluta y una relativa? 


3. En la posición hay dos clavadas de caballos. ¿Cuál es absoluta 
y cuál es relativa? 


4. ¿Cuáles son las maneras de deshacerse de una clavada? 
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Mates básicos; 

REY Y DAMA CONTRA REY 
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Éste es el más fácil de los jaques mates {o mates.) básicos o elementales, 
dada la gran fuerza de la dama. El método consiste en llevar el rey del 
bando débil a la banda (una de las cuatro lencas de los bordes; es decir, 

columnas a y h, primera y octava filas). Allí, con la ayuda de su rey, la 
dama le dará mate. 

Hay varios métodos para dar mate con rey y dama; proponemos el más 
fecil de recordar, que consiste en ir arrinconando el rey débil, y 
avanzando con el rey fuerce, liisra conseguir reducir al mínimo 

el número de casillas disponibles para aquél. 

Este mate se da siempre en la banda. 
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Mates básicos: 

REY Y OAMA CONTRA REY 
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1. Observa las cuatro posiciones del ejemplo. ¿Son rodas jaque mate? 


2. ¿Por qué es tan fácil hacer jaque mate con Ea dama? 
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Mates básicos: 

REY Y DAMA CONTRA REY 
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1. ¿Qué jugadas necesitas para hacer mate en las posiciones siguientes? 
Tablero i 


Tabij.ro 2 
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El ataque doble 
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Tablero l 
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Tablero 2 


lite tipo de ataque -ataque simultáneo de una pieza a dos piezas 
adversarias- es algo esencial en ajedrez. Este ataque es económico 
y provechoso. 

Tablero 1 . Juegan blancas. 


Tablero 2. Juegan negras. 
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El ataque a la descubierta 
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El ataque doble al descubierto es muy potente. 

Se produce cuando una pieza al efectuar una jugada de amenaza deja 
libre la acción de otra pieza propia* la que a su vez representa otra 
amenaza para el contrario. Esto supone que con una sola jugada se 
plantean dos amenazas a la vez. Muy frecuentemente resulta imposible 
parar ambas amenazas. 


Juegan blancas 
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Ataque a la descubierta 
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Tablero 3 


abcJífgh 

Tablero 4 


L Anota para cada diagrama en que jugada llevarías a termino una 
des cubierta. 

Tablero 1 , 

Tablero 2. 

Tablero 3. 

Tablero 4. 
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LA APERTURA: 
PRINCIPIOS BÁSICOS 


1 


93 

Se traía de movilizar todas las piezas de acuerdó con estos principios 
Fundamentales: 

1 . Rápido desarrollo. 

2. Locha por lograr el control del centro, 

3. Seguridad del rey. 

Se llama desarrollo precisamente a la movilización de las piezas. 

Es lógico que las piezas deben salir -de sus posiciones iniciales y situarse 
en casillas activas, desde donde podrán tomar parte en la lucha que 
va a producirse. 

La lucha por d centro es fundamental porque desde esa zona las piezas 
controlan mayor número de casillas y tienen, más movilidad para 
intervenir en cualquier ataque. 
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LA APERTURA: 
PRINCIPIOS BÁSICOS 
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1. ¿Cuál de los dos. bandos se encuentra más desarrollado? Razona tu 
respuesta* 


2r ¿Encuentras piezas clavadas? 


3. Juega» negras. De estas posibles jugadas» ¿cual escogerías y por qué? 

a) 1 . ... Ae7: 

b) L ... Db8: __ 

c) 1. h6: _ 
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La APERTURA: 
PRINCIPIOS BÁSICOS 
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El objetivo final de toda partida de ajedrez es hacer mate al rey 
contrario. Para conseguirlo, una vez finalizada la apertura se ha de 
establecer un plan estratégico para atacar al rey enemigo. Habríamos 
de evaluar La posición del rey enemigo: si se ha enrocado por nuestro lado 
o en el contrario. Los ataques que se efectúan en cada caso son diferentes. 
Cuando el rey enemigo está bien protegido no es fácil hacerle salir. 
Juegan blancas. Observa estas jugadas: 

1. Cbó, Gcbó?? ¿Por qué es mala esta jugada? 


2. Axh7+j Rxh7. ¿Qué pasaría si se jugara 2, ... Rh8? 

3- Dh5+. Rg8; 4. Axg7, Rxg7. ¿Crees que el rey negro se ha salvado del 
peligro? 

4* Dg4+, Rh7í ó, TB, Axc5+; 7, RhL ¿Quién ganará la partida y por 
qué razón? 
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Ejercicios: El jaque doble 

Y EL JAQUE A LA DESCUBIERTA 
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I . ¿Qué es el ataque doble? ¿Qué es un acaque a la descubierta? 


2. En b posición juegan las blancas, ¿Qué jugada harías para ganar la 
dama negra? 


3* Después de ganar la dama, ¿cómo queda el reparto de fuerzas en el 
tablero? ¿A quién croes que le es favorable? 


L 
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Repaso de temas anteriores 


1 , ¿Cuáles son las tres reglas básicas de la apertura? 


2, ¿Qué casillas forman el centro del tablero? 


3- ¿El centro ampliado a veces se llama también “el centro"? 


4. ¿Que casillas están a la vez en el Banco de rey y en el centro? 


5* Di si las casillas siguientes están en d centro,, al flanco de la dama o 


al Banco del rey. 


a4: 

_ c4: 

d3: 

hó: 

g5: 

_ c7:. 


ó. Reproduce las partidas siguientes prestando especial atención al tema 
del desarrollo. 

I. 2, d4» cxd4 3, c3* dxc3 4. Ac4 s cxb2 5. Axb2* Ab4+ tí, Cd2 h 
Dg5 7 , CgO, Dxg2 8,. Tgl, Axd2+ 9. Re2> Dh3 10. Dxd2, Cfó 

II. Axf7 +1 Rd8 12, Txg7 t Cxe4 13, Dg3+, Cxg5 14, A fó++ 

I. e4. e5 2,. 03, Cctí 3. Ac4 n Ac5 4, Axf?+, Rxf7 5. Cxe5+» Cxe 
6. Dh5+> g6 7. Dxe5, dó 8. Dicha, Dh4 9. 0-G, Cfó 10. c3, Aft 

II. DxaS, Cg4 12, K3, Axf2+ 13. Rhl, Ddi3+ 14. gsch3, Axe4++ 

I. e4. e5 2. CB, Dfó 3, Ac4, Dgó 4, 0-0, Dxe4 3, AxÍ7+, Rc7 
ó. Tel, Df4 7. Txe3+> Rxí7 8, d4, Dfó 9, Cg5+* Rg6 10, Dd3+, 

Rli3 11. g4+, Rxg4 12. Dh3++ 
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1, Es [a posición es muy sencilla. Juegan negras. Vemos que las negras 
rienen una torre y las blancas tienen un peón a pumo de coronar. 
¿Que jugada harías con las negras para evitar la coronación? 


2. El peón blanco tiene la defensa del rey y le atacan una torre y un rey 
negro. ;Se puede capturar el peón blancor ¿Observas después de la 
captura alguna cosa extraña? 


3. ¿En general* qué diferencia encuentras entre el ahogado y el jaque? 
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Ejercicios. El jaque doble 

Y EL JAQUE A I A DESCUBIERTA 
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1 . ¿Guamos jaques pueden hacer las negras? 

2, ¿Cuántas piezas sin defender pueden capturar las negras? 

3° Sin. tener en cuenta la posición, ¿quién crees que tiene ventaja? 

4. Escoger la mejor jugada: a) L TkES b) L t ,. Tsg2+ c) L AgJ + 

5. ¿Cuántos jaques pueden hacer las blancas? 

6. ¿Qué piezas negras sin defender pueden ser capturadas por las 
blancas? 

7. Escoger La mejor jugada: a) L Da8+ b) Txc7 c) Cxc? 
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L ¿Cuántos jaques pueden hacer las blancas? ¿Cuáles son buenos 
y cuáles malos? 


2. ¿Cuántos jaques pueden hacer las negras? 


3. Cuando un caballo hace jaque al rey, ;cs posible interponer una 
pieza o peón entre el caballo y el rey amenazado? 


4. Después de que las blancas jueguen su mejor jaque, enumerar todas 
las posibles respuestas de las negras. 


5. En la posición que se presenta juegan las blancas, ¿Quién crees que 
se encuentra en mejor posición? ¿Por qué? 
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1 , ¿Cuál « la diferencia entre el mate y el ahogado? 


2. ¿Cuál es el mayor numero de casillas a las que puede jugar un alfil? 


3. Tablero L ¿Pueden las piezas negras hacer mate en una jugada? 


4. Tablero 2. ¿Por qué no es posible el enroque corto de las blancas? 

a) Porque lo impiden la rorre y el peón negros. 

b) Porque lo impide la rorre. 

c) Porque lo impide el peón. 

d) El enroque corro de las blancas sí que es posible. 
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Valoración de las piezas 
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Tablero 1 * Juegan blancas. ¿Qué pieza es la más valiosa en esta 
posición? ¿Por qué? 

a) La torre blanca b) La dama negra c) La dama blanca 


TABLERO 2. Juegan blancas, ¿Qué pieza es la más valiosa en esta 
posición? ¿Por qué? 

a) La dama negra b) La torre blanca c) El caballo blanco 
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Recordatorio 
DE TEMAS ANTERIORES 
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1, Juegan blancas Párete que las blancas pueden perder la dama. 
La torre negra la puede capturar en cualquier momento. 

¿Qué pueden hacer las blancas para intentar ganar la partida? 
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], Observa atentamente la posición. ¿Qué jugada harías con las negras 
y por qué razón? 


2 , Si jugasen blancas, ¿qué jugada harías? 


3. ¿Crees que las torres negras esrin bien situadas? ¿Y las torres blancas? 
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Ejercicios 
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L Explica que jugadas son buenas y cuáles son malas: 

Blancas: Gxe3: Axf4; dxe5 Negras: Dxf3; Axcl; Txe2, 

Gte5; 


Axf4: 


dxe5; 


Dxf3: 


Axc 1 : 


Txe2: 
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Principios básicos 
DEL AJEDREZ: INICIATIVA 
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1. Sigue esta partida en un tablero: 1, e4 n hó: 2, d4, aó; 3. Cc3h bú; 4, 
Af4, c6; S + Cí3i efr; ó. Ad3, Ce7; 7^ 0-ü. 

Di qué diferencias encuentras, entre las blancas y tas negras. 


2. Observa la posición del diagrama. Di qué jugada escogerías entre 
éstas y razana el porqué- 

a) 1. ... d5 e) L ... Df6 e) 1. ... Chó 

b) L g6 d) 1. ... De7 f) L ... Da5 
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Tablero I 

(antes de la coronación) 


Tablero 2 

(después de la coronación) 


Cuando un peón llega a la última fila (b octava para las 
blancas y la primera para las negras) escás obligado a cambiarlo 
por otra pieza de tu mismo color. 

Puedes elegir cualquier pieza que desees, excepco el rey, aunque tengas 
varias iguales en el cablero. 

Como la dama es la pieza más poderosa, suele cambiarse el peón por 
una dama. 
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I. ¿Qué pasa cuando uu peón lleg^ al final del tablero? 


2 . juegan blancas. ¿Qué jugada harías y por qué? 


3. Juegan negras. ¿Qué jugada harías y por qué? 


4 . Si estás jugando una partida con un compañero* ; podría pasar 
que él tuviera 4 alfiles y 2 damas? 


La enseñanza del ajedrez en primaría 


1 19 


Copyrighted material 



Ejercicios 
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Tablero 4 


juegan blancas. 


Tablero L 
Tablero 2. 
Tablero 3. 
Tablero 4. 
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Ejercicios 
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Tablero 2 
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Tablero 4 
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Tablero 1 . juegan blancas. 
Tablero 2. juegan negras. 
Tablero 3. Juegan blancas. 
Tablero 4. Juegan blancas. 
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Ejercicios. Mate en 1 jugada 
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juegan blancal 

Tablero 1. 

Tablero 2. 

Tablero 3, 

Tablero 4, 
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Tablero 1 


jt>cdefg,fe 

Tablero 2 


Tablero i 

3. ¿Quien licite ventaja? 


2. ¿Qué amenazan las negras? 


3. ¿Qué amenazan las blancas: 


Tabl_ero 2 

1. ¿Sería una buena jugada de (as negras capturar d peón blanco de d3? 

2, ¿Harías tú alguna oirá jugada que no fuera Rxd3? ¿Por qué? 
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Tablero 2 


TaBLIiKü 1 , Las negras han jugado Da6* 

I - ¿Quién tiene ventaja? 

2. ¿Qué amenazas tienen las negras? 

3. ¿Qué pueden hacer las blancas para evitarlo? 


Tablero 2, La negra ha jugado b7'b5* 

L ¿Podemos quitar el rey dd jaque? ¿Cómo? 


2 * ^Tienen las negras ahora alguna amenaza? ¿Cuál? 


3. ¿V las blancas? 
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Principios básicos que ha de saber un jugador cuando juega partidas 
de campeonato: 

1. Pieza tocada es piro jugada. 


2h Cuando se juega d enroque ha de moverse primero el rey y después 
la torre (o los dos a ¡a vez simultáneamente). ¡Nunca primero la 
torre,, pues el enroque es una jugada de rey! 

3, El límite de jugadas para hacer d mate de rey y torre o rey y dama 
contra rey es de 50» sino la partida acaba en tablas (empate)* 

4, 50 jugadas seguidas sin capturarse ninguna pieza o peón, son tablas. 

5, La petición de tablas ha de hacerse tocándole jugar al adversario. 
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Tablero 2 


Tablero 1. En esta posición las negras ganan mediante una buena 
maniobra, ¿Cuál? 


Tablero 2. Un tema táctico muy conocido hace que las blancas ganen 
la partida, ¿Cómo? 
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I- Juegan negras. Anota todas las jugadas que amenacen a piezas 
o peones indefensos. 


2 . ¿Qué Kan de contestar las blancas para protegerse de esras amenazas? 


3, ¿Es una buena jugada para las blancas mover la pieza amenazada? 


4 . ¿Cuántas maneras pasibles tiene el blanco para defenderse? 


5, ¿Cuál es la mejor? ¿Por qué? 


6. Si jugasen las blancas I.g4 en la posición del diagrama, ¿qué harían 
las negras? ¿Pueden ganar alguna pieza o peón? 
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1 . Observa la posición durante 5 minutos, 

2, Di quién se encuentra en mejor posición y por qué. 


3. .¿Qué jugada de las negras escoges ahora? 

a) L ... Axe3+ c) 1* ... Rh8 

b) l.„.Tc8 d) 1. „ + Dxg5 
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1 . ¿Quién tiene superioridad de material? 

2. El alfil blanco tiene un problema; ¿cuál es? 

3. Todos los peones se encuentran bloqueados excepto algunos; ¿cuales? 

4. Las blancas y las negras, para poder ganar, ¿qué han de hacer? 

5. Juegan negras. ¿Cuál de estas jugadas es mejor? 

a) L ,,, a5; b) L .« Ce7; c) I. ... Rd6 

6. Si las negras quieren coronar un peón, ¿por dónde han de jugar? 

a) por el flanco de dama b) por el flanco de rey 

7. Juegan blancas. ¿Qué jugada es mejor? 

a) I . Rh2; b) I . Rh3; c) 1 , RÍ2 
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1. Los peones forman la columna vertebral de una posición. De esta 
estructura dependen también nuestros puntos débiles y los puntos 
fuertes. 

En et diagrama» ¿qué pieza negra se encuentra bien simada en un 
punto fuerte? 

2 . ¿Qué pieza consideras mala en el bando blanco? ;tW qué? 

La situación de los peones supone considerar un plan para cada 
jugador; 

3* ¿Qué jugada barias si llevases blancas? Razona la respuesta. 


4, ¿Qué jugada harías sí llevases negras? Razona la respuesta. 
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1. Si las blancas mueven el caballo, ¿sería cor necio? 


2. Si queremos mover el caballo, ¿qué hemos ríe jugar antes? (comen ra 
3 posibilidades), 

3. ¿Existen piezas negras clavadas? ¿Cuales? 

4. ¿Qué pueden hacer las negras para liberarse de la clavada? 


5* A: 1 , Axd4; 2. Axffe. ¿Qué contestarían las negras? 
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I . ¿Qué jugada harías con blancas? Razona la respuesta. 


2. ¿Crees que las piezas blancas tienen menos movilidad que las piezas 
negras? 


3. Una misma pieza movida varias veces en lia apertura (p.e. un alfil)* 
¿crees que se debería cambiar por una del adversario que se ha 
movido menos (p.e. un caballo)? 
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1. ¿Qué pieza tiene más valor; un caballo o un alfil? 

¿Qué tiene más valor: una pareja de caballos o una pareja de alfiles? 
Razona rus respuestas. 


2. Observa el diagrama y di quién crees que tiene mejor posición. 
¿Qué jugada harías con negras? 


3 + Juegan blancas. ¿Qué secuencia de jugadas harías? Razona la 
respuesta (indicación: La primera jugada blanca es 1 . Cg5). 
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I + ¿Qué particularidades ves en este diagrama? 


2. ¿Quién tiene mejor posición? ¿Por qué? 


3- ¿Croes que las piezas negras tienen más movilidad que las piezas 
blancas? 


4, ¿Qué han de hacer las negras para movilizar las piezas? Subraya la 
idea general. 


5. ¿Qué han de hacer las blancas para ganar? Subraya la idea general. 
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], El caballo blanco es amenazado y las blancas acaban de jugar: I. Cg5. 
Enumera 6 respuestas de negras: 

1. 

2 , 

3. 

4 . 

5 . 

6 . ___ 

2, Busca para cada jugada de las negras la Respectiva respuesta blanca: 

1. 

2 

3. 

4 . 

5. 

6 . 
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Juegan blancas. 

1 . ¿Cuál es el objetivo de cada bando para intentar ganar la partida? 


2, Blancas y negras tienen d mismo número de peones, pero las negras 
tienen un defecto; ¿Cuál es? 


3, Analiza y comenta cada una de las jugadas siguientes de las blancas: 

d*c4- 

c3: 

h4i 

d4: 

Rf5: 

Rf4: 

4. ¿Cuál es la mejor jugada de las blancas? 
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1 + ¿Qué quiere decir rey ahogado? 


2 , Si fugasen las blancas en estas tres posiciones* ¿cuál sería d resultado? 


3. Y si jugasen negraSi ¿qué resultado habría? Razona las respuestas. 
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1. Valora esta posición 


2. Juegan blancas, ¿Qué jugada barias? Razona tu respuesta. 


3r ¿Cómo seguiría la partida si las blancas juegan I. Cxf7? 
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1. Juegan blancas. ¿Qué jugada harías para romper el enroque 
de Us negras? ¿Crees que el rey negro se encuentra protegido 
o desprotegido? Razona la respuesta. 


2. ¿Crees que sacrificar una pieza es necesario para las blancas? 


3. En esta posición, las blancas g^nan fácilmente. ¿Cómo? 
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L Juegan blancas, y ganan. 


2. Imaginemos que las negras cieñen en la casilla e7 un alfil. ¿Cómo 
continuarían las blancas?* 
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L juegan las negras, ¿Qué jugada harías para ganar? 

Una indicación: se ha de aprovechar el hecho de que en la columna h 
se encuentren d rey blanco y la torre negra. 
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L Observa estas posiciones. Algunas son posiciones claras de tablas> 
otras no lo son. En todas Jas posiciones le toca jugar a las blancas. 
Razona cada posición y di cuál será el resultado de la pan ida. 


2. ¿Crees que el rey es una pieza de ataque o es una pieza que ha de 
estar siempre protegida y lejos de la lucha? Razona la respuesta. 
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TaBLBRO I „ Imagina que en tu partida se produce esta posición. Puedes 
hacer mate con L Dhtí» RgS; 2. L3h7++ pero desgraciadamente el rey 
negro se escapa por 1. ... RfiS. 

Pero „;v si no tuviera ésta casilla de escape? Busca el mate solucionando 
este problema. 


Tablero 2, El rey negro está en una situación dese s perada pem los i memos 
directos no funcionan. Sí jugamos 1. b3 T el rey se escapa por a3 y por a 2. 

¿Y si no tuviera la casilla a3 para escaparse? Busca el mate solucionando 
este problema. 
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Tablero 2 



Tablero 4 


1 „ Di todos ios casos de tablas que en oí ticas y pon un ejemplo de cada 
uno de ellos en estos cuatro diagramas vacíos. 
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La ética oejl juego 


Un buen jugador de ajedrez es aquel que, ton independencia de su nivel 
técnico, respeta todos los principios de deformidad. Los jugadores han 
de observar una conducta e indumentaria correctas. 

Prácticas incorrectas, más generales: 

- No avisar al árbitro del absentismo previsto en una ronda. 

- Prolongar las partidas desesperadas o perdidas. 

- Abandonar el lomeo sin ninguna razón cxrradeponiva válida. 

- Irse de la partida citando Je toca jugar. 

- Hablar con los oíros jugadores aparte, 

- Proponer tablas reiteradamente, 

- Hacer “Tablas de saldo ' ; acordar el resultado de una pan ida ames 
de comenzarla, 

- Rechazar la mano extendida de un adversario. 

- Mirar fijamente al adversario. 

- Proponer tablas en una posición perdedora. 

- Comer en la mesa de juego, 

- Preparar una celada y luego lamentarse como sí se tratara de 
un error, 

- Descentrar las piezas intencionadamente cuando se realiza 
un movimiento, 

- Anotar una jugada en la plantilla y hacer otro movimiento, 
y después repetir la maniobra. 
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Tablero 1 . 
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Tablero 2 


I . ¿Se puede hacer jaque con dos piezas a La vez? Si la respuesta es sí, 
pon un ejemplo en Tablero 1 . 

2* ¿Se puede hacer jaque con dos piezas iguales a la vez? Si la respuesta 
es sí, pon uti ejemplo en Tablero 2. _ r 

3- ¿Cuántas damas del mismo color puedes tener en una partida? 


4, Haz una lista de condiciones que han de cumplirse para poder hacer 
el enroque- 


La ENSEÑANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 


150 


Copyrighted mater 




Ejercicios 


138 



Tablero 1 


Tablero 2 


I . Juegan blancas. Valora la posición teniendo en cuenra las amenazas 
y di quién está mejor y si la veniaja es grande o pequeña. 

Tablero 1 


Tablero 2 
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Tablero 2 


L Di quién está mejor sin tener en cuenta las amenazas ni a quién 
le roca mover. 

Tablero i 


Tablero 2 


La enseñanza ñau ajedrez en primaria 


152 


Gopyrighted material 


Ejercicios 


141 



ibcdefjb 


abcdífgi» 


Tablero 1 


Tablero 2 


Tablero 1 . tú llevas las blancas, 

¿Cuál será tu plan para ganar la partida? 


TABLERO 2. Tú llevas las blancas. 

¿Cuál será tu plan para ganar k partida? 
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Tablero L Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor jugada? 

Razona m respuesta. 

a) 1 . gtfffi b) 1 . g6 c) 1 - Rg2 


Tablero 2. Juegan blancas. Teniendo en cuenta que las negras tienen 
ventaja en el material* ¿cuál es h mejor jugadla? Razona tu respuesta, 
a) I. Dc5+ b) L Dd7+ c) L Dc7+ 
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Final de rey y peón contra rey 

La ventaja de material más pequeña que se puede obtener 
durante una partida es un peón, que muchas veces es suficiente 
para ganan 

Después de sucesivos cambios de material* se llega a un final de rey 
y peón contra rey. Hay una serie de reglas elementales que han de 
conocerse de las cuales depende el resultado de la partida. 

El bando fuerte* es decir* el del peón* si gana es pirque el peón llega 
a la coronación* y el bando débil, el del rey solo, no puede impedirlo. 
Pero a veces se acaba en tablas, es decir, el peón no puede coronar 
porque la situación en d tablero no le es propicia a causa de diferentes 
circunstancias que veremos a continuación. 

Cuando se aspira a coronar un peón* es necesario saber si el rey 
contrario llegará a pararlo o no. Solamente de esta manera podremos 
saber si habrá bastante con adelantar el peón o será necesario 
acompañarlo con el rey. 

L La ley del cuadrado 

8 
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juegan blancas. El peón corona. 
Juegan negras. El peón no cotona. 
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Si cu esta posición juegan las blancas, ganan; si en cambio 
juegan las negras, el resultado es cablas. Para no tenerlo que 
calcular jugada a jugada, hemos de imaginarnos un 
cuadrado* el vértice del cual se sitúa en h casilla ocupada por 
el peón y al lado se prolonga hasta la fila octava. En este caso, ct 
cuadrado lo forman cuatro casillas en vertical y cuatro en horizontal. 

Si d rey adversario está dentro del cuadrado, conseguirá parar el peón; 
si está fuera, no lo conseguirá. 

Comprobar que si las blancas juegan bó el peón puede coronar, y si son 
las negras las que comienzan con la jugada Re7, Rjeó o ReS* la partida 
acaba con tablas porque el rey elimina d peón. 

Veremos ahora situaciones en que el peón va acompañado por su rey, 
para saber cuándo y cómo se puede ganar, si La partida acabará en rabias 
y qué hemos de hacer para conseguirlo. 


/. /, Ventaja ganador® 
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En esta posición, las blancas ganan, porque el rey está delante del peón 
y separado por una fila. El método ganador consiste en avanzar el rey 
hasta donde sea posible (sin que la seguridad dd peón tenga ningún 
riesgo) y no avanzar el peón mientras no sea fundamental para su 
seguridad, o bien para deshacer ta simetría de la posición de los reyes. 
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] . Re4 n Reó 

De esta manera, el rey negro impide que avance el rey 
contrario, oposición", por tanto, las blancas han de avanzar el 

peón para romper la simetría. 



Z e3!,R& 

También 2. ... Rd6; 3, RfS! too la misma idea; en cambio si 3, Rd4 
Reó, las blancas no coronan el peón» 


3. Rd5!*Re7 

Si las negras juegan 3. ... Rf5, la continuación correcta es 4, e4+, ya que 
no pueden avanzar su rey a causa de la réplica 4. ... Re4! y las negras 
capturan inmediatamente al peón. Veamos cómo se gana la partida 
después de 3. ... Rf5: 



4. e4+ Rió 

5. Rd6 Rf7 

6. e5h Re8 

7. Reó, con 3 a cual llegamos a la misma posición que en la línea 
principal, después de la octava jugada. 
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8, Rcó3 Seria un gran error jugar 8. eó, ya que la réplica sería 8. RfS!, 
que como veremos más adelante lleva al empate, ya que las negras Han 
ganadlo la oposición. 

8. *** RfS 

9. Rd7!, Rf7 

10. eú+ n m 

1 1 . e7 y la coronación del peón en 12. e8=D es inevitable, con la cual 
cosa el mate es muy sencillo. 

En los finales del rey y peón contra el rey n el bando que tiene ventaja 
ha de intentar controlar con su rey la casilla de coronación del peón. 
Cuando el rey del bando que tiene ventaja ha llegado a la fila sexta, 
juegue quien juegue el peón coronará (el rey ha de ir por delante del 
peón), 

1.2, Ventajas insuficientes: Tablas 

En el diagrama siguiente vemos la situación del final de rey y peón 
contra rey en que el bando inferior se salva con un empate. 
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Lis libias .se producen cuando el ney del bando débil puede impedir que 
el rey enemigo mace, mediante una oposición sistemática que le corta 
el paso. 

En este caso, no hay una línea intermedia entre el rey del bando fuerte 
y su peón. Además, el rey negro está cortando el avance del rey 
enemigo Clon una defensa correcta, según lo que acabamos de explicar* 
se produce el empate: 

Le3 

Si L Re3??, seguiría 1. Re 3 y la captura inmediata del peón, por 
tanto el rey blanco no puede avanzar. 

1. **♦ Rc5 

El rey del bando inferior siempre ha de estar delante del peón o del rey 
adversario. Pierde en cambio* 1. RB? a causa de 2. Rd31,Rg4; 

3. Re4l, Rg5; 4. Re51, Rgó; 

5. Reú, Rg5; ó. e4> etc. 

2. Rd3* Rd5! Esta jugada es muy importante* ya que cualquier otra 
permite al rey blanco avanzar el peón con una fila de por medio, como 
hemos visto anteriormente, 

3. e4+* Re5 

4. Re3 * Retí 

5. Rf4, RfiS 
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Siempre hemos de mantener el re)' delante del otro rey o peón 
contrarios. No sirve aquí 5. ... Rdó?, ya que a 6. Rife!, R.d7; 7. Rfí5! y el 
rey ya ha avanzado al peón a una casilla intermedia. 7. ... Rd6; 8„ e5+, 
Rd7; 9, Rí7! y d avance del peón es imposible de controlan 
ó. e5+Re6 

7. Re4, Re7 

8. Rd5, Rd7! 

9. c6t ( Re7 

10. Re5, Re8!E 

Cuando los dos reyes estén enfrentados, separados nada más por el 
peón, hemos de colocar el rey del bando inferior delante del peón, para 
oponerse al rey adversario cuando entre en la línea sexta. Habría sido un 
error decisivo 10, ♦« Rd8? a causa de 1 í * Rd6 y las blancas ganan la 
oposición, es decir, después de 11, ... Kcfí; í 2, c7, Rf7 y 
15- Rd7, o bien 10, ... Rífe; 1 L RIÓ!, Re8; 12. e7, las. blancas coronan 
el peón al llevar su rey, a la jugada siguiente, a la séptima fila, 

11. Rdó (n II. Rfó, Rife!) 

11. ... Rd8 

12* e7+, ReS 

Y el final son tablas, ya que si 1 3.Rc6, el rey negro queda en una 
situación de ahogado, o bien las blancas pierden el peón. 


La enseñanza del ajedrez en primaria i 61 


Gopyrighted material 



149 


Posición de tas piezas después de k ¡.Ligada número 1 1 de las negras. 
Guando el peón llega a ta fila séptima y hace jaque, el final son tablas. 
En caso contrarío* d peón corona. 

En este momento, si en lugar de avanzar el peón y hacer jaque, las 
blancas deciden retroceder el rey a e5, d rey negro se ha de colocar en 
e7 o en e8 y cuando el rey blanco decide colocarse al lado del peón en 
fó, el rey negro ha de jugar fih SÍ se hace por el otro lado (dó)* como ya 
hemos visto habría de jugar g8. 

Este final es muy importan te* ya que el concepto de oposición surge en 
otras finales más complicadas, y conviene practicar para hacerlo de una 
manera casi mecánica. 


2, El peón ele torre 

Las columnas de la forre, a y h, tienen una peculiaridad. Si el peón dd 
lado que tiene ventaja se encuentra en estas columnas, la posición de 
tablas se obtiene fácilmcntc. 

En la posición del diagrama siguiente, según lo que hemos visto hasta 
ahora, las blancas han de ganar porque tienen colocado al rey delanre 
del peón y a una casilla d. 




; 
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Pero en el caso del peón de la torre, si el rey débil controla la casilla de 
coronación no se le puede Hacer fuera, independientemente de quidn 
juegue y al margen de la oposición. 

1. Rb6, RbS 

2. a5, el rey negro pierde la oposición pero no la partida. Se refugia en la 
casilla a8, es decir* en la de la coronación del peón, 

2. RaS 

3. Rc7> Ra7 

El resultado es rabias* ya que las blancas no pueden obligar al rey negro 
a salir del rincón* 

En lugar de 3. Rc7* las blancas podrían optar por avanzar el peón: 3, aG* 
Rb8; 4, a7+, Ra8 y 3. Raó y otra vez tablas. El rey negro está ahogado* 
tal y como muestra el diagrama siguiente: 
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En realidad,, para conseguir las cablas hay bastante con que el 
rey del bando inferior llegue a la casilla f"8 (o c8 si se trata dd 
peón a, es decir, el de la torre de la dama) antes que d peó n 
llegue a la línea séptima. 

La posición del diagrama siguiente es funda mental para entenderlos 


S 

7 

S 

5 

4 

3 

2 

1 


Si toca jugar a las negras el final es tablas: 1 . ... RfíSl 2. Rh7, BJ7; 3* hó, 

RiBl 4, RhS (o 4, RgG, Rg¡8, como en el caso estudiado en el ejemplo 
anterior), 4. Rf7; 5. h7 P Rfíi y el bando fuerte acaba con el rey ahogado. 

En cambio, si en esta misma posición toca jugar a las blancas, su 
victoria es muy sencilla con 1 , Rg7! y el peón tiene d camino libre hasta 
la casilla de coronación. 

Resumiendo: 

Mover no es solo un derecho, sino también una obligación que en 
ciertos momentos puede llevar a la derrota. 

Normalmente, la única manera de ganar los finales de tey y peón contra 
rey consiste en perder un tiempo con tal de que el adversario pierda la 
oposición. 

Cuando los reyes están colocados cara a cara, contar las casillas que hay 
entre ambos: si el número es par, el rey que juega primero gana la 
oposición, y si es impar, el que juega primero pierde la oposición. 

IÓ4 

C opy ri g hted m aterí al 
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Juegan negras 



Juegan blancas 


En los ejercicios siguientes hace falta descubrir* según si juega un bando 
o el otro* si el resultado son tablar es decir* si el peón no corona* o si el 
bando fuerte gana porque el peón corona. Por tanto, en los diagramas 
siguientes hemos omitido todo tipo de comentarios. 




ahedefgh 

Juegan blancas 
Juegan negras 
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Juegan blancas 
juegan negras 



Juegan blancas 
Juegan negras 



juegan blancas 
Juegan negras 


Juegan blancas 
Juegan negras 
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Para acabar con el tema, os proponemos dos: ejercidos para 
compartir con algún amigo aficionado al ajedrez, para poder 
ejercitar la práctica de la oposición. 
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Las blancas juegan y quieren ocupar cualquier casilla de la fila octava, 
y las negras lo han de impedir ¿Quién gana? Una pista; si las blancas 
juegan correctamente lo consiguen, pero ¿dónde han de ir? ¿Pbr las 
columnas b y a o por el centro? 



Las negras juegan y al igual que en el ejercicio anrerior, quieren ocupar 
cualquier casilla de la primera fila. ¿Las blancas lo pueden impedir? 
¿Las negras conseguirán su objerivo? 
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Las blancas acaban de jugar exfé. 

1 . ¿Qué han de responder las negras' 1 


2, ¿Por qu¿ no se puede fugar L Dxe2? 
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Juegan negras, 

1 f ¿Puede el rey negro ganar algún peón? 


2, ¿Cuál crees que será el resultado final? 
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TABLERO 1. Juegan negras y ganan. 

Las negras consiguen imponerse en esta posición en pocas jugadas. 
Partida de Win-Lewies, Holanda, 1953* 



abcdefgh 

Tablero 2 


Tablero 2. Juegan negras y ganan* 

Este final sin peones blancos serla tablas, pero con ellos, el resultado es 
totalmente diferente* ¿Por qué? 

Partida Reddeit-Van Col, correspondencia, 1951-52, 
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Conceptos básicos de i jk 

TEORÍA* CENTRO, DESARROLLO 



] . El centro del tablero es el primer objetivo del jugador. 
Dominarlo significa más espado para nuestras piezas. 
¿Cómo se puede conseguir d dominio dd centro? 


158 


2. Dominar el centro ¿significa poner muchas piezas en las casillas 
centrales? 


3- Después de los peones, los caballos son las piezas que actúan de 
inmediato en el dominio dd centro. ¿Por qué? ¿El desarrollo de las 
piezas hacia et centro nos ayuda a controlarlo' más? 


4. Di cuáles son las casillas centrales más importantes: 


5. Para dominar d centro al inicio de la partida, ¿qué jugadas harías? 
(marca las correctas). 

a) 1. e4 b) Ld4 c)l.a3 d) L Ch3 c) I. h4 í) L c4 
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L Comentar la jugada: 1. Df7+ 


2, Comentarla jugada: L Df8+ 


3. Comentar b jugada: L. Da2+ 
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1. La posición del diagrama parece igualada, pero las blancas 
construyen una combinación con el propósito de ganar liempo 
con pérdida de material. 

Comenta esta jugada del blanco: L Cd-c4 


2, Ahora las negras han de capturar el caballo con d peón, ¿Por qué? 


3. ¿Quién crees que se encuentra en mejor posición? Razona la 
respuesta. 


4. Observa estas jugadas y coméntalas: 

1. Cd-c4, dxc4; 2, Dxgó, hxgó; 3, Cxg6 h fxg6; 4. Axc4+, y\ 5, Th8++ 
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I . Los tres peones negros de enroque son una buena defensa. Esta 
premisa hace que el blanco quiera, de alguna manera h quitar o 
romper esta defensa. Una manera fácil es provocar su movimiento. 
¿Qué jugada barias con blancas para provocar el movimiento de los 
peones del enroque? 
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Tablero 2 


1* En el cablero de la izquierda (!) las negras juegan L ^ Dg5+ y 
parece que el cambio de damas es forzado. ¿Qué puede hacer el 
negro para eviiar esre cambio? 


2. En el cablero de la derecha (2) las blancas juegan 1 . Td5G Comenta 
la jugada razonando Jas posibles respuestas del negro. 




i 

r 


1.A ENSEÑANZA DEL AJEDREZ en PRIMARIA 


176 


Copyrighted matei al 


Ejercicios 


a 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

I 


l. Juegan blancas, ¿Es correcta la fugada Txeó? ¿Por qué? 


% ¿Pueden fugar las blancas g3? ¿Por qué? 

3. ¿Y h3? 

4. Enumera todas las posibilidades de las blancas que protegen la casilla 

b2. 


5. ¿Cuál es la mejor de estas respuestas? ¿Por qué? 

6. Si las negras tuvieran su dama en la casilla fB» ¿qué jugarían las 
blancas? 
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FINALES SENCILLOS CON PEONES 
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l. Lis finales de peones son un material de estudio básico para d 
ajedrecista. En este diagrama juegan blancas y ganan, ¿Cómo? 
Escribe codas las posibilidades. 


2, ¿Qué ocurre si juegan las negras? 
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1. Las negras juegan L e4. 

De estas tres posibilidades blancas» ¿cuál es un grave error? 

a) 2, De3 b) 2. Dxe4 cj 2. Dd6 

Razona tu respuesta y di por qué las otras son mejores. 

De3: 

Dxe4: 


Dd6: 
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Tablero 1 
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Tablero 2 


Juegan las blancas. Mate en 2 jugadas. 


Tablero 1 


Tablero 2 
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Tablero 1 
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juegan blancas. 
Tablero I 


Tablero 2 
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Soluciones 




1 . Color azul 



; 2. Calor verde 



3. Color rojo 
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Soluciones 


TI Color azul 


D Color rojo 




02 


□ Color verde 
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Soluciones 

1. Nombre de las casillas 

8 
7 
ó 
5 
4 

3 
2 

1 


2, f5 * blanca c8 = blanca c I = negra h4 - negra b3 = blanca 

3, Tres diagonales que pasen por la casilla c4, 

a 

7 
é 
5 
4 
J 
2 
1 

4, No. 

5, Si 

6, Blancas: 4 
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Negras: 4 


a8 
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di 
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Nombre de cada pieza y su letra, inicial. 
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Tablero l Color azul 
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Tablero 3 Color verde 
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Tablero 2 Color rajo 
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Tablero 4 Nombre de casillas 
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1 . 32 . 

2, Rey negro marcada en un circula denrro de tablero. 

3, Sí. 

4, 4, 

% Ij columna I pintada de rojo. 

6. c4 - blanca g5 = Negra 

7. Tres líneas rectas en diagonal en el tablero. 

8. Columnas: 8 l'ilas: 8 
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09 


©* Rey de color azul 
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abcdefgh 


Tablero 3 
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Tablero 2 
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Tablero 4 


Tableros 1 v 2 

Casillas donde pueden moverse ambos reyes. 

Tableros 3 y 4 

Cajillas donde puede ir el rey con el menor número de jugadas sin pasar 
por los puntos negros. 
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Tablero 2 
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Tablero 3 


Tablero 4 


Indica con una flecha cómo puede ir oí rey a la casilla enmarcada en el 
menor número de jugadas sin pasar por los puntos negros. 
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Dama de color amarillo. 
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Tablero 1 (existen varios 
caminos: uno de dios es) 




Tablero 3 (existen varios 
caminos: uno de ellos es) 


Tablero 4 (existen varios 
caminos: uno de ellos es) 
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Tablero 3 




Tablero 2 



La enseñanza raí ajedrez en pkimahlia 


203 


Copyrighted material 



Copyrighted material 




Soluciones 



j b c d c I g h 

Tablero 1 
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Tablero 3 
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Tablero 2 
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Tablero 1 (2 caminos) 
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Tablero 3 (2 caminos) 


Tablero 2 (Existen varios 
caminos; uno de ellos es,..) 



Tablero 4 
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Tablero I 
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Tablero 3 
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Tablero 4 


Casillas en las que se pueden mover los peones marcados con X, 
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Tablero 1 
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Tablero 2 
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Tablero 4 


1 ABL.FRO 1 : Redo [idead as las piezas que puede comerse la dama blanca. 
Tablero 2l Ninguna, 

Tablero 3: Enmarcada la pieza que puede comerse al caballo negro* 
Tabi_ero 4: Ninguna. 
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Tablero I 
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] 

A 



*L_ 



i. 

j 1 


B 




$ 




a 

b 

£ 

d 

c 

f 

£ 

h 


1 


c 


e 

F 

£ 

h 


Tablero 3 Tablero 4 

Tableros 1 y 2 

Indicado con flechas verdes cómo ac puede comer la torre las piezas 
en rres jugadas., 


Tableros 3 y 4 

No se puede, es en 4 jugadas, 


Todos los tableros 

Redondeadas todas las piezas negras que puedan capturar piezas blancas. 
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Soluciones 




jbidcfgb 

Tablero 3 


abeiicfgh 

Tablero 2 


Tablero 1 

1 . Tablero de ajedrez. 

2r 32. 

Tablero 2 

1 . tablero de ajedrez. (Pintadas de azul las casillas blancas). 

2. 32. 

En renal hay 64 casillas. 
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Tablero 1 : 

Supcnor-lzq u tercia: 

Ca6 - Gl7 - CaB 

Superior-Derecha: 

Cg6 - CfS - Ch7 - £& 

Interior- Izquierda: 

No se puede 

I ote no r- Derecha: 

No se puede 

Tablero 2 : 

Superior-] zq uicrda: 

Cfa8 - Ccá - Cd8 

Superior-De recha: 

Cf7 - Cg5 - ChZ 

1 nidrio n Izquierda: 

Cc4-C*3-Cbl 

I nferíor- Derecha: 

Ce4 - Cg3 - C«2 



1H) 
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39 


Caballo: a} 4 b) 2 c) 2 

Torre: a) 2 b) 2 c) 2 

Dama: a) 2 b) 2 c) 2 


d) 3 e) 4 

d) 2 e) 2 

d) 2 e) 2 
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Soluciones 


Tablero l 

1 . La dama blanca puede capturar las siguientes piezas negras: 

* El peón -de a7 

* El peón de 6 

* La dama de g5 

* El caballo de cé 

* La torre de el 

* La torre de gl 

2. La mejor captura es la de el peón de 0, y además hace jaque.. 

Tablero 2 

I , El alfil a 9.a torre de h?. 


227 
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1 . SL 

2. G, 

3. 7. 

4. Ninguno. Las piezas de un mismo color no se pueden comer, 

5 . 2 , 

6. Los. peones redondeados serían: 

5 

7 

6 
5 
4 
3 
2 
í 
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A 
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L Dos: Txh8 - Ac4 

2, Porque d rey blanco queda amenazado por el alfil 

3, Las negras. Tienen ventaja de material 

4, 4 . 

5, 2, 
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Soluciones 


L 



1 p unto £ 

3 puntos 

A 3 pumos 



5 puntas. 



10 puntos 



Valor índttCrtrtLrtldo (si sólo tenemos 
en Cuenta su movimiento y no lo que 
representa* podemos decir que equivale 
más o menos al valor de un caballo) 



3- La dama. 

4. El peón. 

5> Dos, 2 peones. 
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TABLL.RO l: 

blancas: por los dos lados, 
negras: por ¡os dos lados , 

Tablero 2: 

blancas: por ningún lado {el rey está en ¡jaque), 
negras: por el corto. En d largo falta la torne. 

Tablf.ro 3: 

blancas: por el corto, 
negras: por el largo. 

Tablero 4: 

blancas: corro, 
negras: largo. 


■ 

; 

■ 


: 

¡ 

■ 

■ 


! 

■ 

: 

i 

i 

i 

i 

i 

i 
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Tablf.ro 1: No se puede. El rey está en jaque. 


TABLERO 2: Por los dos lados. 


Tablero 3: El largo. 


Tablero 4: El corto. 
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55 


1 . Ta7+ - Td 6 + - Td5+ - Th7+ 

2. 1. Th7+ Rc8(d8)(eS) 2. TaS++ 

3. No. Porque le fkha material. 
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57 
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58 


1 . La torre - U dama - H caballo - La torre. 

2. En la figura 1 y 4.* 

3, 2*) Rh8 3*) Ra l - Rb2 - Rc2 - Reí 

4, Para evitar posibles amenazas del adversario. 


Ld, FWSF.ÑAN7A PF| AJEDREA EN PRIMARÍA 
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SOLUCIOMES 

Tablero l, g7++ 
Tablero 2. Cg6+ + 


La enseñanza del ajedrez en primaria 243 



Copyrighted material 




Soluciones 


Tablero 1, Dh7++ 


Tablero 2. Cb¡d7++ 


Tablero 3. Cc6+ + 


Tablero 4, Cf*c7++ 
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65 


Tablero 1. Axf7+ + 
Tablero 2. Ab8++ 
Tablero 3, TÍ5++ 
Tablero 4. Df%+ 


245 

Copyrighted material 


La f.nseñamza de í . ajkdke/. tn pkimakía 




Soluciones 


Tablero 1 . Q16 ++ 

I A8LLRO 2 n exd8= C+ + 
Tablero 3* c5++ 
Tablero 4. d8=T ó D++ 
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I 








á i 


w 








w 




w 

a 



A 

A 







A 


& A 






& 







1 



j b c d e f g h 

Tablero I 


Tablero 2: 
1 : Txh4 
3: Txb2 


70 



Tablero 2 


L: Txh4 

2: Txb4 
3: Txb2 
4: Txb6 
5: Txd6 


5: Txd6 
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L Indica si los inrereambíoiS siguientes ofrecen una ventaja, una 
desventaja o una igualdad de material, 

1 . Desventaja. 

2. Desventaja. 

3. Igualdad. 

4. Desventaja. 

5. Ventaja. 

6. Desventaja. 

7. Ventaja. 
ñ. Ventaja. 

9. Ventaja. 

1 0. Desventaja. 

1 1 * Igualdad.. 

12. Desventaja. 

(Atención: Los cambios favorables o desfavorables muchas veces 
dependen de Ja posición). 
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Tablero 1, 

No* Para que el peón negro hubiera podido capturar al paso el peón 
blanco deberá haber avanzado desde b2 

Tablero 2 + 

Sí. ..,dxe4 (a»p) ó' h ►+ 6re4 (a,p r ) 
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í . C*b5 (a.p.) 


! 
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Df7: Mala, Es ahogado 
DtaSí Buena. Es mate. 

Db7í Indiferente. Pero a la siguiente se da mate. 




I 

I 


( 
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85 


Tablero 1 


1. Txc6 Txc6 2. b5 axb5 3. axb5 


Tablero 2 


1 , Dfe amenaza mate en g7- Sí 1_ ... exfe 2. Tw8++ 
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I 


Tablero I 

1. Dd4, Las negras pierden el caballo o las blancas dan mace en g - o 

h8. 


Tablero 2 


1, — c 4 i v 2 l j j j d3 


v riqhted m aterí d 
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Soluciones 


I . CgB! Se amenaza la dama y mate en g7. 
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95 

l 

L Porque desplaza el caballo de Ja casilla fó para proteger d enroque, 

2, Dh5 y mate en pocas jugadas. 

3. No, 

4 Las blancas. Las negras tienen su rey fuera del enroque atacado por la 
dama y torre blancas. 


26 K 
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¡ I . Ataque doble: es el ataque simultáneo de una pieza a dos piezas 
adversarias, O también d ataque a una pieza amenazando a la vez 

i * 

laque mate. 

1 

Ataque a la descubierta; Cuando una pieza al efectuar una jugada de 
amenaza deja libre la acción de otra pieza la que a su vez representa 
otra amenaza para el contrario. 

2. 1 + Ah7+ R mueve 2, Oxd6 

3. A las blancas. 
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1 . Desarrollo de las piezas, *■■■ ■ ■ 1 

Control del centro. 

Seguridad del rey. 

2. e4 - e5 - d4 - d5. 

3. c3 - c4 - c3 - - d6 - c6 - fiS - f5 - f4 - B - e3 - d3 - e4 - e5 - d4 - d5, 

4. e4 y e5. 

5. a4: flanco de dama c4: Banco de dama 

d3: Banco de dama h6: Banco de rey 

g5: flanco de rey el: ñanco de dama 
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Tablero 1 
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A 
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Tablero 2 


X 

« 

1 



X 

« 

1 

A 

1 

A 

A 



i 

A 
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a 
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A 

a 

A 
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Tablero 3 
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1 ... Txg7 (ahogado) o ... Tb8+ (Si g8=D... Txg8 ^.RjtgS,- Tablas). 

2* Sí., El rey negro no puede moverse ni estar a menudo. 

3- Ahogado: el rey no puede moverse sin estar amenazado y ninguna 
pieza del mismo color. 

Jaque: amenazar al rey. 
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i 1 

Í99 

i J 

| 

1. Dos: Agí 4 y Txg2+ 

¡ 2, Ei peón de b>: Txb5 I 

3. Las blancas. Tienen dama de ventaja* 

4. b) 1 . ... Txg.2+ seguido de 2. Axa 1 

5. Tres: Da8+ - Ce7+ - CftS+ 

6. Ei peón de c7 : Cxc7 

7. Da8+. Se evita ei jaque en descubierta de las negras y con buena 
posición de ataque. 

1 

I 

* 

l 

i 

l 

! 

! 

! 
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i 

! 

i 



¡ 

1. Tres: Ce6+ - Cf5+ - AhÓ+ 

■ 


.2, Uno: I el +■ 


■ 3. No, 

J 

. 4, Cc6+ ....Rite - ... RgS - ... Rh3 

5, Las blancas por la posibilidad de hacer un doble y comerse la torre. 
Además tienen un peten solo en la columna a en disposición de 
coronar 


i 

i 


¡ 


! 
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1 , Mace: El rey está amenazado y no puede moverse* Además no puede 
ponerse ninguna pieza entre la pieza que da jaque y el rey f no puede 
capturarse la pieza que amenaza al rey.. 

Ahogado; El rey no puede moverse sin estar amenazado y ninguna 
pieza del mismo color 


2, 13. 

3. Sí. 1. ... G-Ü++ 

4, a) Por que lo impiden k torre y el peón negros. 


1a KN.StÑANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 


1^-i 


Copyrighted material 



Soluciones 


Tablero 1 

a) La torre blanca. Puede dar mate en 1 jugada: Td8++. 

Tablero 2 

c) El caballo blanco. Juega i. 07+ y 2. CxdB 
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Soluciones 


1. Dxh6gxh6 2, Ae5» Rg8 3, Cxh6 m*tt 




i 

i 

i 

1 

s 

I 

i 

I 
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Soluciones 


Negras: 

L ... DxB‘ Mala, Las blancas 
jugarían después Dxf3 

1,,,. Me! : Mala, Las blancas 
jugarían dxc5 ganando una 
torre por un alfil 

1 , Txc2: Buena» 'Se gana la 
dama. 


i 


I I 
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1 . Blancas; 

Cxe5: Buena. Se gana una 
forre por un cabalo, 

Axf4; Mala porque las negras 
jugarían «,Txr2. 

dxeS: Buena, Se gana una torre 
por un peón 
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Soluciones 


Tablero l 

L Dg7++ 


Tablero 2 
I . De5++ 


Tablero 3 

L Dxd8+ Axd8 2 . TeB mace 


Tablero 4 

1 r TxtS Rxe8 2. Ab5+ y ganan torre 
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Tablero 1 

1 . Gc6+ y ganan La dama. 

Tablero 2 

h Da5+ y 2» Dxg5 

Tablero 3 

1. 16+ + 


Tablero 4 

L Ah3+ + 
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Tablero í 

]. TH8+-+ 

Tarleíro 2 

1. TH5++- 

Tabi .fro 3 
] , Dc6+ + 

Tablero 4 

1 . G-G++ 


i 
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Soluciones 


3 er CICLO 


Copyrighted material 




Copyrighted material 



Soluciones 


Tablero ! 

1, ... Dxgl 2. Cxgl h2! 

Tablero 2 

1 1 Aí7+ Rg7 2. Dxh6 RxJi6 3. Axe8 Cxe8 4. d'7 y el peón corona. 
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I 

1. Moviendo el caballo de fó se amenaza con el al Til de h8, capturar el 
caballo de c3, 

2 , Defender d caballo de c3, 

i 

: 3- No. Porque detrás está la torre de al* 

| 4, Ad2 o Dd2 (las mejores). 

i 

! 5, DJ2. Se movilizan las torres, 

ganando yo peón * Veamos: 1. ... Cxg4 2. hxg4 Axc3* 


6 . Cxg4 



La enseñanza del a|ft>rrz en I’KImarm 


292 


Copyrighted: material 



Hidden page 



Soluciones 


121 


1 . Ninguno de los dos bandos: Igualdad. 

2. Está bloqueado por sus propios peones: es un alfil malo. 

3. Blancas: g> Negras: &6 

4. Intentar la coronación de un peón. 


5, a) 1 . ... a> 


ó. a) por el flanco de dama, 

7, c) 1. Rf2. Para ir en busca del control del flanco de dama. 
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L 

1 . El caballo de ¿4. 

2 . El alfil. Está bloqueado por sus peones. 

3. g3 para jugar el alfil - 

4 * ... B y llevar d rey al centro, 
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1 . d4. Ocupar el centro y movilizar el alfil de el. 

2. 5l 

3. SÍ La pérdida de tiempos al mover varias veces una misma pieza es 
contrarrestada por el cambio» por una que se ha movido menos. 
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y"" 

h El caballo blanco es amenazado y las blancas juegan: L Cg?L 
Enumera 6 respuestas de negras: 

1, ... 6tg5 

2, ... De? 

3, ... 6 

4 h6 

5 + ... d5 
6, l u Ag7 

2. Busca para cada jugada de las negras la respectiva respuesta blanca: 

1. ... btg5 2,. Dh$+ 

2. .... De7 2. Dh5+ 

3. *,.0 2. DK5+- 

4. ... h6 2. Dh5+ 

5. ... d5 2. Dh5+ 

6. ... Ag7 2. Dh5+ 
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1 . Transformar un peón a dama. 

2. Tienen un peón doblado, 

3. 

dxc4: No es buena. Desdobla el peón de las negras, 

c3; Mala. ... ocd3: d rey blanco ha de Ir en busca del peón para que 
no corone y mientras» d rey negro avanza posiciones hada el 
centro dominando Ja situación. 

h4: Jugada de espera. 

d4: Buena. Bloquea los peones negros doblados. 

R5‘ Muy buena. Los peones negros del centro caen todos y la 
coronación de algún peón blanco es tarea fácil, 

Rf4: Mala. Permite; ,,, Ríí>. 

*1 Rfi- 



TIC 


maten. 
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L Las blancas tienen 3 peones de menos pero mejor posición, 

2. Cxf?. El rey ha de capturar el caballo para no perder pisa y después 

DS+ oDh5+. 

3. 1. Cx£7 Rxf7 2. Dh5+ g¡6 3. Axg6+ hxgó 4. Dxb8 (es una posible 
continuación). Descubre otras por ti mismo. 
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L Axh7+* Desprotegido, Falca un caballo que proteja h7- 

2 . Si 

3. 1 . Axh7 Rxh? 2. Cg5+ Rg6 3. h4l 


i 

r 


I 

I 


J 
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1. 1. Dx£6 gx£6 2. Tgl+ Rh8 3 Axfó++ 

2. KTgU 
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Tari f.ro 1 

L fi>+ 2. Dh6+ y 3. Dh7++ 

(Si 1 . ... Rg8 2. TM ■+ RjchS 3. dhó+ Rg8 4. Dg7 + +)„ 

TaRI.Ü.RO 2 

1. Ki3+ hxa3 2„ bj++ 
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Tablero I 


Juegan blancas, Tf5+ 

1 . Tablero ] . 

Sí. 

2, Tablero 2, 

No. 

3, 9. 

4. I. El rey no se ha movido de su posición original. 

2. La torre por el lado que se quiere hacer el enroque no se ha 
movido de su posición original. 

3. B rey no está en jaque, 

4. Las casillas por donde pasa el rey para hacer d enroque no están 
amenazadas por ninguna pieza del adversario, 

5. Evidente, No ha de haber ninguna pieza propia o del adversario 
entre el rey y la torre. 
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Tablero I 

Mejor las negras. Amenazan mare en. 1 jugada y no hay solución. 

Tablero 2 

Igualdad. El peón blanco está a dos pasos de Ja coronación. El rey negro 
está lejos y no habrá otra solución para las negras que cambiar su torre 
por el peón. Tablas. 
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¡139 


Tablero 1 

Mejor blancas. Alfil y dos peones por torne. 


TaESLKKO 2 

Mejor blancas. Dama y peón por torre y alfil. 
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Tablero i 

Comer el peón y posteriormente el caballo jugando: 

1. D g6 R mueve 2. Rg5! 

¡Ojo! no es posible: I . Dc3+ R mueve 2,. Dxg7 por 2, . CF5+E ganando 
La dama ... v tablas* 


Tablero 2 


1, Ce2 y 2,Cc3 defendiendo d peón y seguidamente acercar el rey. 
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Tablero 1 

1. AgS y 2. h7 Las negras se ven obligadas a cambial un alfil por el 
peón. El resto es fócil. 


Tablero 2 

h Cg6! 

I, CÍ7?? por E „„ F4+ 2. gjtf4 exí4+ 3. Rxfit y tablas por no tener las 
blancas suficiente material para dar mate. 
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1 - ... CsfcS 

2. L ... Dxe2 2 , Í7++ 
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1 . Ganar un peón si, pero a costa de que el otro se transforme en dama, 

2. Ganan blancas. 


: LSI L Al! I >kl / I S l'MIMARlA 


317 


Copyrighted material 


Hidden page 



Soluciones 


1 . Desarrollando tas piezas, dominar el centro con ellas y también con 
los peones centrales de las columnas «te dama y rey. 

2. No» Ocupar no es lo mismo que dominar. Por ejemplo, un caballo 
situado en O domina el centro, pues controla las casillas d4 y e5- 

3. Porque desde su casilla natural S - c3 (blancas) y ffe - eó (negras) 
dominan 2 casillas centrales. Sí, Es donde las piezas tienen mayor 
libertad de movimientos. 

4. e4 - d4 - e5 - d5 

5. e4~d4-c4 
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JLOU 

1 , Para jugar seguidamente d4, 

2, Para !a$ blancas* Tienen mejor dominio del centro. 

3, 6. Ató, Para continuar controlando la diagonal a7 - gl 
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1, Las negras amenazan Cxí4„ Con Cd - c4 se defiende el peón, 

2, No, 'Kil como está, el desarrollo de las piezas de una y otro bando 
es dar más desarrollo a las blancas si se captura el pedo, 

3* Las blancas. Mejor desarrollo y dominio del oentro, 

4, La segunda fugada de las negras era mejor; Cíe 5, De esta forma 
se paraliza ía red de mate montada por las blancas. 
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1 . IM 
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L 1 . Dg5+ 2. Cg4+ hxg4 3. TKl+ y ganan la dama, 

2, 1 . Td5 Axd5 2. Dsd8+ + 

1 , ... Dxd5 2. Dfá+ v 3. Dg7++ 

1 csd 5 2, L>xd8++ 

1, ... Txd5 2, DIB ó Dc8+ + 


i 
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L No. Por 1. ... Dx.h2+ + 


2» No. El peón g blanco está clavado por el alfil de b7 


3. No. Por 1. ... Dx;h3+ + 


4. Cfl y C6 

5. ££L Si 1 . CB AxB 2. gxB Dxh2++ 


6, T xe6 ó A.teó 
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Tablead i 

Buena, Se amenaza comer la torre para continuar jugando el caballo de 
c4 amenazado. 

Tablero 2 

1 . ... exdSL 

(Si Dxd5 2 , Tc5!) 

(Si L Cfó las negras han perdido una pieza) 
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Tablero 1 

I 1 

■ Las negras amenazan: 1, .... Db2++ 

1 Solución pata las blancas 2, Txg¡6+ £xg6 3. Dxg¡6+ y 4. Dh7++ 

i 

■ 

i 

Taburó 2 

i I 

: Las negras amenazan: 1 . **. Axe5 

, Solución para las blancas 2. Db5+ para continuar con 3, Dxb7 

r 

I I 1 

1 1 1 

I I |i 


*: 

I I 
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Taburó I 


I . Db I y se gana pieza. 


; Tablero 2 


1 r Dh7+ Axh7 2. Txh7+ y 3. Txa7 
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LA ENSEÑANZA DEL 
AJEDREZ EN PRIMARIA 
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A b ul Segum l 'iHitiimaii 

Nucid» en Baft'clona el I957 l 

ii'lcsi.ir meroaniil en Ja E'.svik'tii de Alioi Estudios V1erediitile>» (Barcelncu 

. J976r, 

l'uiukiui ir > préndenle de b bsouelu de Ajedrea líe Bu-reduna. de*, de L -| ario 

I9S*. 

f 'ioi^^ry urlwni Ululado do ajedrez p»r b lL*tk-jv*L ¡ l>ii Catalana dowle I9S.L 
Moni cor lindado por Ja l-'odoración 1-AfUrtoJa do \jvdre/ i ] WNj 
Conuvaikí deste 1495 por b Univ^^kJud Catalana do Verano a Pimía do 

í n-ii ílcnl para d iris ir lal loros do ajedrea 

Libros; 

Lnnio Maco id juego doj ajedrez puco a poco!. Ed. La Magrantt. | w.l 

5ÍJ lesls de uiedro/. Ld PaidiXnK>, J997 
Revisión lóoniea ], adapluoidn del Larotl^so del Ajedrez, |.d. Larousse J99K 

t orno pr+desional h¡* s'\te proloMirdc aioda-/ en la oeucb BoLinia Raimen 
lio Banjt'|nna H de la Eu'iwla liotlom de Premia do Dalí ^ de b I'nivorsidad 

do í. 1 1 n. i na i oh r w ^i ir k i - r< M I- p i. 
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